19. Grafu algoritmu konstruēšana


Vienkārša, bet svarīga ir procedūra, kas formē grafa saistības sarakstus no šķautņu sarakstiem:

1. procedure Make_adjence_structure(vertex_list, edge_list, var adj:list_array);

2. 
/*for v in vertex_list*/

3. 
l:=vertex_list;

4. 
while l(nil

5. 

loop v:=Head(l);

6. 

adj[v]:=nil;

7. 

l:=Tail(l);

8. 
end loop

9. 
for (v, w) in edge_list

10. 

loop adj[v]:=cons(w, adj[v]);

11. 

if dotais grafs neorientēts

12. 

then adj[w]:=cons(v, adj[w]) end if
13. 
end loop

14. end procedure


Šīs procedūras atmiņas un laika tēriņš ir O(n+m).


Orientēta grafa pretējā grafa iegūšana:

1. procedure Make_converse_graph*)(adj, var convadj);

2. 
for v in vertex_list

3. 
loop convadj[v]:=nil end loop;

4. 
for v in vertex_list*);

5. 
loop for w in adj[v]

6. 

loop convadj[w]:=cons(v, convadj[w])

7. 

end loop

8. 
end loop

9. end procedure

Arī šeit ir O(n+m).

*) Pēc vajadzības var lietot arī apgrieztu vertex_list.


Saskaņā ar pēdējo algoritmu iegūtā apgrieztā grafa kaimiņu saraksti ir sakārtoti atbilstoši virsotņu kārtībai dotā grafa virsotņu sarakstā (pretējā secībā).


Procedūra ar resursu tēriņu O(n+m) sakārto dotajā kārtībā (vertex_list kartībā) patvaļīga grafa kaimiņu sarakstus ir šāda:

procedure Adjsort(var adj);


Make_converse_graph();


Make_converse_graph*();

end procedure;

